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Czy Twoj pecet poradzi sobie z Windows Vista? CHIP sprawdzit wymagania Visty i ujawnia to,

Z

bliska

co pomija milczeniem Microsoft: nowy Windows ma spory apetyt na hardware. ryszard Fabianski

zadko kiedy wprowadzeniu nowe-
R go systemu operacyjnego na rynek
towarzyszy tak duza doza niepew-
no$ci. Wcigz nie jest do konca jasne, kie-
dy nowy system Windows Vista trafi na
potki sklepowe. Nie wiadomo tez, czy
sprawi on, Ze obecnie uzywane pecety
stang si¢ z dnia na dzien przestarzale.
Brakuje réwniez konkretéw dotyczacych
wymagan sprzetowych Visty. CHIP po-
stanowil zmierzy¢ sie z watpliwo$ciami
dotyczacymi sprzetu: po raz pierwszy
ujawniamy to, co Microsoft starat si¢ do
tej pory przemilcze¢ - ile zasobow poze-
raja nowe Windows.
W laboratorium przeprowadziliémy
gruntowne testy nowego systemu. Aby
sprawdzi¢ mozliwie wiele konfiguracji, za-

Wymagania sprzetowe Windows Vista

instalowali$my przedprodukcyjng wersje
testowg Windows Vista na 41 zréznicowa-
nych pecetach. Dzigki temu odkrylismy,
ktére z obecnie uzywanych komputeréw
majg wystarczajaca wydajnos¢, by sprostaé
wymogom Visty, a ktore sg na to za slabe.

Wyjasnimy takze, czy oplaca si¢ juz te-
raz kupi¢ XP OEM z kuponem umozliwia-
jacym uaktualnienie do Windows Vista —
nawet jesli uplynie jeszcze sporo czasu, za-
nim bedziemy mogli ten kupon zrealizo-
wa¢. Mimo ze Microsoft utrzymuje, iz Vista
pojawi sie pod koniec stycznia 2007 roku,
analitycy rynkowi z firmy Gartner s zda-
nia, ze faktyczne wprowadzenie na rynek
wersji systemu przeznaczonej dla uzytkow-
nika koncowego nastapi dopiero w kwiet-
niu przyszlego roku.

CIN) I Ia{0]""4 Sprawdzajac sprzet z zainstalowanym Windows Vista, nie wykluczali-
Smy zadnej konfiguracji z ostatniego roku. TestowaliSmy system na 41 réznych pecetach.
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@ SPRZET: Zastona dymna Microsoftu
Przedstawiciele Microsoftu od pierwszych
doniesien na temat Visty zachowywali sie
niczym lekarze, ktdrzy spodziewajq si¢ naj-
gorszej diagnozy. Wymagania sprzetowe
nowego systemu operacyjnego mialy by¢
ogromne: przynajmniej jeden, a najlepiej
dwa gigabajty pamieci operacyjnej, szybka
karta 3D z minimum 256 MB pamieci,
dwu - albo wielordzeniowy procesor
i szybkie dyski potaczone w RAID 0.

Ostateczna lista kryteriow nie wyglada
az tak Zle, jak mozna bylo pierwotnie sg-
dzi¢. Aby spelni¢ minimalne wymagania
Vista Basic Logo, pecet powinien mie¢ pro-
cesor taktowany z szybkosciag 800 MHz,
15 GB wolnego miejsca na dysku i 512 MB
pamieci RAM. Jesli wierzy¢ tym danym,
to piecioletni komputer wyposazony w wy-
starczajacg ilos¢ pamieci operacyjnej powi-
nien wystarczy¢ do uruchomienia systemu
Windows Vista. Tylko ci uzytkownicy, kt6-
rzy chca korzystac z Aero — nowego wygla-
du interfejsu uzytkownika umozliwiajacego
dowolne skalowanie zawartosci okien - be-
da potrzebowali karty graficznej obstuguja-
cej DirectX 9. Microsoft udostepnia
program, ktéry, bazujac na minimalnych
wymaganiach, sprawdza, czy komputer jest
odpowiedni do Windows Vista. Niestety,
Vista Upgrade Advisor (www.microsoft.
com/windowsvista) dostarcza tylko lako-
niczne wyjasnienia oraz podstawowe suge-
stie dotyczace rozbudowy sprzetu. Upgrade
Advisor nie przekaze nam zadnej informa-
¢ji na temat tego, jak plynnie bedzie dziata¢
Windows Vista.
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(> WYDAJNOSC: Fakty z laboratorium

Poniewaz trudno nie by¢ sceptycznym wo-

bec minimalnych wymagan podawanych
przez Microsoft, przeprowadzilismy szcze-
gblowy test na 41 komputerach. Weryfika-
¢ji wydajnosci systemu dokonali$émy na
wersji Windows Vista RC1, cho¢ pod ko-
niec testow pojawila si¢ edycja RC2. Aby
uzyska¢ poréwnywalne wyniki, dokonczy-
liémy analize przy pomocy pierwszej wersji
przedprodukeyjnej. Nalezy podkresli¢, ze
weze$niejsze wersje beta Visty nie pozwala-
ty na dokonanie powaznych testow.

Narzedzie pozwalajace przeprowadzié
benchmark zostalo zintegrowane z Pane-
lem sterowania Windows Vista. Umozliwia
ONO OCene procesora, pamieci operacyjne;j,
grafiki i dysku twardego (1 = Zle, 6 = bardzo
dobrze) i wystawienie ogolnej oceny cate-
mu systemowi. Niestety, nawet takie narze-
dzie niewiele nam powie o sprawnosci
dzialania komputera z Windows Vista.
Dlatego skupilismy sie na subiektywnym
wrazeniu, opierajac sie na tym, jak przebie-
gata obstuga peceta oraz jak plynnie dziatat
interfejs Visty na testowych komputerach.

Najwazniejszy wniosek: minimalne wy-
magania ogloszone przez Microsoft sg zbyt
niskie! Aby korzystac z podstawowych funk-
¢ji Windows Vista, potrzeba przynajmniej
procesora Pentium IIT lub Athlon 1 GHzi512
MB RAM. Dlatego zdefiniowalismy wlasng
minimalng, normalng i optymalng konfigu-
racje dla komputera stacjonarnego i noteboo-
ka (patrz ramka po prawe;j).

Nasz optymalny system nie tylko zapew-
nia wy$wietlanie wideo w wysokiej rozdziel-
czosci, lecz takze dysponuje rezerwami wy-
dajnosci na kilka najblizszych lat. Tylko fani
gier komputerowych beda potrzebowali
bardziej wydajnych kart graficznych.

Kto zechce pod Windows XP przete-
stowa¢ komputer pod katem przydatnosci
do przej$cia na Windows Vista, znajdzie
na stronie: www.3dmark.com/download/
3dmark05 przydatne do tego celu narze-
dzie - 3DMark05. Testowa aplikacja sta-
wia takie same wymagania jak Aero. Jesli
test 3D z 3DMark05 nie uruchomi sie, be-
dzie to oznaczalo, ze Aero nie zadziala na
sprawdzanym komputerze. Wartosci po-
wyzej 1000 punktow oznaczajg wydajnosé,
ktéra w niczym nie ograniczy funkcjono-
wania Visty.
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Tak dziata Windows Vista na twoim komputerze

Mimo Ze nowe Okna rusza prawie na kazdym wspotczesnym pececie, wydajna praca niesie
ze soba konieczno$¢ zainwestowania w sprzet. Porownujac wiasny komputer z zaprezento-
wanymi w tabeli, mozna sie przekonac, na ile jest on dopasowany do Windows Vista.

W testach

5 %
%WJ;EHJHS 5

Whioski

Minimalna konfiguracja:

Na komputerze stacjonarnym za
ok. 1000 zt uruchomimy nowy
system, ale nie spodziewajmy sie
zbyt wiele szalenstwa.

Dziataja tylko podstawowe funkcje Windows Vista.
Test: Vista Benchmark - 1,0; 3DMark05 - nie uruchamia sig.

Vista moze miec¢ ktopot z dziata-
niem na tanich notebookach.

Za komfort trzeba zaptaci¢ mini-
mum 3000 zt.

Procesor Pentium I1T lub Athlon 1 GHz Pentium I1T lub Athlon 1 GHz
Pamigé 512 MB RAM 512 MB RAM
Dysk twardy 40 GB 40 GB

. Karta graficzna

Typowa konfiguracja:

dowolna

dowolna

Aero jest aktywny, procesor i pamigé umozliwiaja ptynna prace.

Test: Vista Benchmark - ok. 3,0; 3DMark05 - ok. 500 punktow.

Optymaln

a konfiguracja:

Procesor Pentium 4, 2,6 GHz Pentium 4M, 2.4 GHz
Athlon XP 2800+ Athlon XP M 2800+
Athlon 64 Pentium M 1,1 GHz

Pamigé 1024 MB RAM 1024 MByte RAM

Dysk twardy szybki dysk SATA 160 GB szybki dysk 60 GB

Karta graficzna | ATI Radeon 9500 ATI Radeon Xpress 200M
ATT Xpress 200 Intel 945GM
Nvidia GeForce 5200 Nvidia nForce Go + GF6100
Nvidia nForce 430 + 6100
Intel 945G
VIA xxxM890

Wydajnos¢ na nastepne dwa lata. Tylko gracze potrzebuja wigcej.
Test: Vista Benchmark - ok. 5,0; 3DMark05 - ok. 1800 punktow.

CPU Athlon 64 X2 4600+ Intel Core Duo

Intel Core 2 Duo E6400 AMD Turion X2 I
Pamigé 2048 MB 2048 MB DDR2-667 I
Dysk twardy pojemny i szybki dysk SATA z obstuga NCQ szybki dysk 120 GB, najlepiej SATA z NCQ
Karta graficzna | ATI Radeon X1600 ATI Mobility Radeon X1600

Nvidia GeForce 7600

Nvidia GeForce Go 7600

Koniec stycznia 2007 ++ Koniec stycznia

71



AN TESTY ITECHNIKA Odliczanie do premiery  IE—

Grafika w chipsecie do Aero

Jesli nie zalezy nam na wydajnosci grafiki na pulpicie, wtedy mozemy korzystac z in-
terfejsu Aero takze za pomoca uktadu graficznego wbudowanego w chipset ptyty
gtownej. Wowczas jednak wazng role odgrywa szybka pamiec¢ operacyjna: grafika
w stylu Aero obcigza pamiec¢ duzo bardziej niz w trybie 2D. Duza i szybka pamie¢ RAM

oznacza wydajno$¢ wieksza nawet o 25 %.

LY7:1:34 Radeon Xpress
200 firmy ATI byt pierw-
szym chipsetem DirectX 9.

@ GRAFIKA: Aero potrzebuje mocnego 3D
Ekstrawaganckie efekty w Windows Vista,
takie jak interfejs graficzny Aero, wymagaja
pokaznej mocy obliczeniowej karty gra-
ficznej. Znacznie wiekszej, niz wynikatoby
to ze specyfikacji Microsoftu. Bez akcelera-
¢ji 3D Vista potrafi wyswietli¢ tylko nieco
odnowiony, standardowy Pulpit Windows.
Aby uzywaé Aero, potrzebujemy Kkarty
kompatybilnej z DirectX 9, ktéra obstuguje
tzw. Shader Model 2.0 - jezyk programo-
wania dla ukladu procesora graficznego
odpowiedzialnego za rendering.

Tak wyglada teoria. W praktyce otrzy-

malismy podczas testow bardzo interesu-
jace wyniki, ktére méwia wiecej na temat
wys$wietlania grafiki.
Test bez DirectX 9: Zainstalowalismy Win-
dows Vista na notebooku z procesorem Pen-
tium III M, chipem graficznym Intel 830
i pamiecig RAM o wielkoéci 640 MB oraz na
systemie Asus Spresso z ukladem graficz-
nym Intel 865G, procesorem Intel Pentium 4
3,0 GHz i 2 GB pamigci RAM DDR400. Na-
rzedzie do analizy systemu zawarte w Win-
dows Vista, w kategorii wydajnosci grafiki
wystawia obu komputerom najnizsza ocene
- 1. W praktyce oba urzadzenia zachowuja
si¢ jednak calkowicie odmiennie.

Najbardziej widoczna réznica pomiedzy
tymi dwoma systemami dotyczyla utwo-
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Ly47:1i¢4 Intel 945G znany
z biurowych pecetow umoz-
liwia korzystanie z Aero.
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ARG (74))d Nvidia
nForce GF6150 oferuje
nawet petna obstuge HD.

rzenia indeksu stuzacego do przeszukiwa-
nia danych: notebook reagowal bardzo
opornie na wprowadzone wyrazenia do
wyszukiwania. Uruchomienie Internet Ex-
plorera trwato ponad 15 sekund. Catkiem
inaczej zachowywat sie drugi komputer.
Dzieki znacznie wiegkszej ilosci pamieci
operacyjnej, wyraznie szybszemu dyskowi
twardemu i procesorowi obstugujacemu
hyper-threading przez caly czas dziataf sto-
sunkowo plynnie.

Podsumowanie: Wlasciciele komputeréw
o konfiguracji poréwnywalnej z pierwszym
zestawem powinni sobie darowaé przejscie
na Windows Vista. Natomiast osoby majace
urzadzenie zblizone do drugie-
go komputera, moga si¢ prze-
siada¢. Vista bedzie dziata¢ na
nim z akceptowalng szybko$cig.
Za$ po dodaniu karty graficz-
nej DirectX 9 (np. GeForce
6200 za ok. 200 zt) mozna z nie-
go zrobi¢ przyzwoity komputer
do Windows Vista.

Test z DirectX 9: W przypad-
ku kart z DirectX 9 wykorzy-
stanie narzedzia do analizy ma
wigkszy sens — wartosci wyli-
czane przez to narzedzie odpo-
wiadaja subiektywnym wraze-

niom z testow.

-+
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Ekstremalnym przyktadem sa pecety takie
jak ten z ATT Radeon Xpress 200 (najstar-
szy zintegrowany chipset graficzny DirectX
9 dostepny na rynku), 512 MB RAM i Sem-
pronem 3100+, a takze PC z Core 2 Duo
E6700, 2 GB RAM i GeForce 7900 GTX.
Pierwszy komputer (Vista Benchmark 2,8)
potrafi wyswietli¢ wszystkie efekty Aero.
Jednakze gdy rozpoczniemy odtwarzanie
filmu HD, komputer ,dostaje czkawki’.
Drugi zestaw uzyskal w tescie Visty note 5.
W jego przypadku odtwarzanie pliku wi-
deo przebiegalo bez zadnych przestojow,
nawet gdy okno odtwarzania bylo czeécio-
wo umieszczone pod polprzezroczysta
ramka innego okna.

Podsumowanie: Jesli mamy duzo pamieci
operacyjnej, nawet starsze karty zgodne
z DirectX 9 pozwola uzyskac ztozone efekty
graficzne wprowadzone w Windows Vista.
Taki zestaw ma swoje ograniczenia — nie
mozemy liczy¢ na ptynne dekodowanie fil-
moéw HD.

(> DYSK TWARDY: Vista lubi NCQ

W zakresie pamieci masowej nie mozna

w ogole ufa¢ narzedziu do analizy z Win-
dows Vista. Zamiast pomaga¢, wprowadza
ono uzytkownika w biad. Dwuletni, stan-
dardowy dysk IDE otrzymatl ponad 4 punk-
ty na 6 mozliwych, a niewiele wyzszg war-
to$¢ osiggnal najnowszy dysk SATA. Row-
niez wykorzystanie Native Command Que-
uing (NCQ) nie spowodowalo zadnej roz-
nicy w wynikach. A przeciez technologia
NCQ minimalizuje czas dostepu do danych
poprzez buforowanie i optymalizacje pole-

(WG R7Z93:{e] Mocna karta i dwurdzeniowy procesor
sprawiaja, ze film HD jest ptynnie wySwietlany takze
wtedy, gdy umiescimy na nim pétprzezroczyste okno.
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2. Feature Selection

Vista 64: czekanie
na oprogramowanie

Dzi§ nawet tansze procesory, takie jak
Sempron i Celeron, dysponuja rozszerze-
niem 64-bitowym, dlatego Microsoft przy-
gotowat dwie wersje Windows Vista: 32-
oraz 64-bitowa, potrafigca wykorzystac
mozliwosci tkwiace w nowych proceso-
rach. Ta druga dziata szybciej, ale ciggle
niewiele jest 64-bitowych programow.
Producenci dopiero przestawiaja sie na no-
wa platforme. Docelowo mozna spodzie-
wac sie nawet ponad 20% wzrostu wydaj-
nosci. Natomiast 32-bitowe oprogramo-
wanie dziata w wiekszosci wypadkow
wolniej na 64-bitowej platformie niz
w swoim rdzennym $rodowisku. Konieczna
jest bowiem tzw. translacja adresow.

Vista a XP:
spadek wydajnosci

Migracja z Windows XP na Viste bez
wzmochienia komputera moze wigzaé sie
rozczarowaniem. Jak przy przejsciu z Win-
dows 2000 na XP, tak i przy przesiadce na
32-bitowa wersje Visty znéw zostanie
utracona cze$¢ wydajnosci systemu opera-
cyjnego. Indeksowanie plikéw w celu prze-
szukiwania Pulpitu odbywa sie kosztem
szybkosci systemu, podobnie zreszta jak
korzystanie z interfejsu Aero. Wykonywa-
nie czystych obliczen, na przyktad przy ko-
dowaniu wideo, przebiega pod Windows
Vista praktycznie z taka sama szybkoscig
jak pod XP. Natomiast oprogramowanie
o duzych wymaganiach graficznych, ktére
na dodatek czesto odwotuje sie do dysku
twardego, traci na szybkosci dziatania
przecietnie od 1 do 4%.

Aby sprawdzi¢, czy komputer poradzi
sobie z wySwietlaniem interfejsu Aero,
mozemy skorzystac z programu
3DMark05 (www.futuremark.com).
Jesli test uruchomi sie pod Windows XP,
bedzie to oznaczato, ze komputer jest
kompatybilny z Aero. Osiggniecie

w tescie wartosci ogolnej przekra-
czajacej 1000 punktéw to gwarancja,
ze Vista bedzie dziata¢ ptynnie.
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cent zapisu i odczytu. Standardowo utwo-
rzenie indeksu funkcji wyszukiwania Visty,
odbywajace sie zaraz po instalacji, zwalnia
dzialanie systemu na tyle, ze reaguje on na
polecenia ze znacznym opdznieniem. Jesli
uaktywnimy NCQ, ignorowane przez na-
rzedzie do analizy, wyniki sg lepsze.

Tylko systemy RAID 0 uzyskaly w oce-
nie narzedzia testowego Microsoftu oceny
powyzej 5, jednak szybko okazalo sie, ze to
malo wiarygodna ocena. Chociaz zainsta-
lowanie Windows Vista na dwdch dyskach
Samsung SATA spietych w RAID 0 spra-
wia, ze system uruchamia si¢ o kilka se-
kund szybciej niz w przypadku pojedyn-
czego dysku, to podczas dziatania systemu
réznica w wydajnosci jest praktycznie nie-
zauwazalna.

@ PROCESOR: Lepiej z dwoma rdzeniami

Testy pokazuja, ze Vista umozliwia sen-
sowng prace dopiero po zastosowaniu
procesorow o czestotliwoéci co najmniej
2 GHz. Ale nawet wowczas regularnie do-
chodzi do krétkich, przymusowych pauz.
Komputery sprzed ery gigahercow tocza
z Windows Vista nieréwng walke — mini-
malne wymaganie na poziomie 800 MHz

jest juz ponizej ,,progu bolu”. W takich sy-
stemach najczesciej znajdujg sie tez wolne
dyski twarde i pamieci starszego typu.
Oczywiscie mozna dezaktywowa¢ zasobo-
zerne komponenty Visty takie jak Aero,
przeszukiwanie lokalnych zasobow czy za-
awansowane funkgje bezpieczenstwa, tylko
po co wowczas instalowaé nowy system.

W przypadku Core 2 Duo E6700, ktore-
mu benchmark z Visty przyznaje note 5,7,
réwnolegle wykonywane zadania nie po-
woduja zadnych przestojow - system dziata
nawet plynniej niz XP.

(> PAMIEC: Wiecej moze wiecej

Zgodnie z sugestig Microsoftu 512 MB pa-
mieci powinno wystarczy¢, ale ta wielkos¢
ma zastosowanie tylko do samego systemu

Windows Vista. Uruchomienie kolejnych
programoéw, na przyktad pakietu Microsoft
Office 2007, wyraznie spowalnia dzialanie
systemu, dlatego obowigzuje regula: im
wiecej pamieci, tym lepiej.

Jeden gigabajt to minimalna wielko$¢
pamieci w pececie do zastosowan biuro-
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(B | want to protect my PC from malicious
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computer from almost anywhere

[ Elegant User Experience with Windowsd

A3 @ 1338 Upgrade Advisor Mic-
rosoftu ocenia pod XP gotowos$¢ kompu-
tera do zainstalowania Windows Vista.

(847 Z(%;/744 Benchmark systemu zin-
tegrowany z Windows Vista rekomen-
duje odpowiednie oprogramowanie.

wych. Uzytkownicy zajmujacy sie obrdb-
ka obrazu lub wideo, korzystajacy pod
Windows XP z jednego gigabajta pamieci
przy przesiadce na Viste powinni zwiek-
szy¢ pamie¢ do dwoch gigabajtéw. Do ko-
rzystania z zasobozernych aplikacji w 64-
-bitowej wersji Windows Vista zalecane
sg cztery gigabajty pamieci RAM.

@ PERYFERIA: Niepewny sterownik

Funkcjonowanie innych komponentéw sy-
stemu zalezy w duzym stopniu od sterow-

nikéw. Jedynie ich producenci wiedza, co
Vista oferuje w tym zakresie — egzotyczny
sprzet na ogot niesie ze sobg pewne ryzyko.
Przyktadowo podczas wprowadzenia Win-
dows XP niektére skanery staty sie bezuzy-
teczne, poniewaz Microsoft ustalil wlasny
zestaw sterownikéw. Taka sytuacja z pew-
noscig powtdrzy si¢ po premierze Visty.

Vista z bliska, CzeSci 1-7: Wszystkie
artykuty znajduja sie na CHIP-CD/DVD
w kategorii Uzupetnienia / Vista.
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